


Dal Liceo Italiano di Madrid

INFORMATICA EDUCATIVA

Da molti mesi la Scuola Italiana di
Madrid, grazie anche al sostegno
di alcune imprese italiane, ha il suo
laboratorio di informatica, con ven-
ti postazioni di lavoro piu una per |l
docente. L'aula funziona 35 ore alla
settimana e accoglie centinaia dl
studenti, dalla quarta elementare
fino all’'ultimo anno del Liceo.

L 'informatica educativa & un ambi-
to di studi, non una disciplina. Il ri-
corso alle nuove tecnologie non &
infatti fine a se stesso. Non si trat-
ta del passaggio dalla societa della
candela a quella della lampadina:
I'informatica ha accelerato il modo
di imparare € nello stesso tempo lo
ha alterato. A volte |'uso del com-
puter rischia anche di produrre |'ef-
fetto contrarlo, e cioe una disper-
sione dell'apprendimento come ri-
sorsa, soprattutto quando non so-
no chiari i traguardi da raggiungere.

Si parla molto di apprendimento
assistito dal computer e un po’
meno di insegnamento integrato
dal computer. Ma la seconda di-
mensione non € meno Importante.
Per tale ragione all'inizio di
guest'anno i tre Istituti della Scuo-
la Italiana di Madrid -Scuola Prima-
ria, Scuola Media, Liceo Scientifi-
cO-, che amministrano insieme il la-
boratorio di informatica, hanno or-
ganizzato tre cicli di aggiornamento
per gli insegnanti.

Si & trattato di prendere confidenza
con la configurazione delle macchi-
ne, con la struttura del laboratorio,
con il software di sistema e con
quello didattico. Per la Scuola Pri-
maria, ad esempio, si & installato
anche un ipertesto destinato all’ap-
prendimento della lingua italiana da
parte di bambini ispanoparlanti,
prodotto dall'lstitutoc Regionale per
la Ricerca, la Sperimentazione e
I"Aggiornamento Educativi della
Toscana in collaborazione con la Bi-
blioteca di Documentazione Peda-
gogica di Firenze. |l programma,
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destinato prevalentemente all’u-
tenza latinoamericana, puo essere
usato con profitto anche a Madrid.

La Scuola Media sta sviluppando
negli studenti I'abilita di elaborazio-
ne dei testi e le capacita di pro-
grammazione elementare attraver-
so I'uso del "Logo”, che si ispira
alle teorie pedagogiche del Piaget.
Nel Liceo l'avvio del primo anno, In
tutte le classi e dopo la sommini-
strazione di un test per accertare i
livelli di conoscenza gia acquisiti, €
avvenuto sotto la guida e la re-
sponsabilita dei docenti di matema-
tica. L'attivita si e finora limitata al
sistema operativo MS DOS e alla
programmazione in Pascal, ma ha
talvolta riguardato altre materie e
altri programmi, come nel caso del
pacchetti integrati sul tipo di
“Works”.

Un ruolo molto importante, nell’or-
ganizzazione delle attivita di infor-
matica, e quello del tecnico di la-
boratorio. La Scuola Italiana e stata
fortunata: attraverso una Societa
esterna ha potuto assicurarsi i ser-
vizi di un giovane specialista del
settore, che & diventato molto po-
polare tra gli studenti e che, con la
sua presenza, garantisce la conti-
nuita del corso di studi, e certo non
solo perche ogni giorno vede alter-
narsi alle macchine alunni di ogni
eta.

Sempre riguardo all'informatica, il
Liceo Scientifico avviera I'anno
prossimo una sperimentazione
strutturale a partire dalle classi pri-
me. |l progetto, gia approvato In
sede romana, prevede come novita
Il ricorso graduale alle nuove tec-
nologie, nonche lo studio dell'in-
glese come seconda lingua stra-
niera nel corso di studi ufficiali. Per
il resto | programmi del guadrien-
nio sono stati adeguati ai cosidetti
“Programmi Brocca”, che ispirano
la piu recente sperimentazione ita-
liana nella scuola secondaria di se-
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condo grado. Si studiera piu mate-
matica. ma cio non vuol dire che |l
corso di studi diventera “piu diffici-
le”: in questo momento occorre
una buona disposizione al cambia-
mento, perche la societa, e quindi
le vicende culturali, evolvono con
una rapidita impressionante. Se ri-
flettiamo su cio che e facile e cio
che e difficile, possiamo anche
scoprire che cio che non siamo
abituati a fare & "difficile”, e anco-
ra di piu lo diventa se aumenta la
distanza tra cid che davvero sap-
piamo e cid che dovremmo sape-
re.

Per dare un’idea dei progressi e
delle possibili applicazioni delle
nuove tecnologie allo studio e alla
ricerca, Il Liceo Scientifico, in colla-
borazione con I'Istituto Italiano di
Cultura, ha organizzato nel mese di
febbraio scorso una serie di in-
contri pomeridiani riservati agli stu-
denti. Si e parlato di educazione a
distanza e di videoconferenze, di
professionalita specifiche, di digita-
lizzazione dei grandi archivi, della
cosiddetta realta virtuale, del nuovi
stili di fare scuola e di fare cultura.
Sulla locandina del corso si e ripro-
dotta una curiosa illustrazione: un
falso frammento di vaso greco atti-
co a figure rosse con una figura se-
duta davanti a un computer. E’
un'immagine diffusa in occasione
dell’'edizione 1993 di "Media Save
Art”, un convegno organizzato a
Roma dall'ICCROM. Ci & servita
per indurre il messaggio dell'infor-
matica come proiezione, € non co-
me ribaltamento del sapere antico;
e in ogni caso ci e sembrata piace-
vole e d'effetto.

Ma Informatica educativa e molto
di pit. A fine anno faremo il bilan-
cio di quanto abbiamo realizzato fi-
nora; e il di piu ce lo riserviamo per
il prossimo futuro, quando potre-
Mo contare su una maggiore espe-
rienza.
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